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Benvenuti nell’era
della Digital Economy

PROGETTO DIGITAL ECONOMY



Biennio SIA Digital Economy
Le aule immersive di informatica ed i laboratori mobili permettono 
di potenziare in modo innovativo le abilità specifiche avviando un 
percorso di integrazione tra competenze economico-finanziarie ed 
informatica, fondamentali per affrontare le sfide future.

Lingua e letteratura italiana
(l’intelligenza artificiale nella letteratura)

Storia Cittadinanza e Costituzione
(dai numeri romani alla crittografia)

Lingua inglese
(microlingua specifica di informatica)

Seconda lingua comunitaria
(microlingua specifica di informatica)

Matematica

Chimica

Fisica

Scienze della terra e biologia

Geografia

Informatica (ICDL, APP, Robotica)

Economia Aziendale (SPID, PAGOPA, SIOPE ...)

Diritto ed Economia (accessibilità dei siti web)

Scienze motorie e sportive

Religione/opzione alternativa

Totale ore settimanali
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1°Biennio

1°anno 2°anno
Discipline



Lingua e letteratura italiana
(generazione di testo con AI)

Storia Cittadinanza e Costituzione
(dalla macchina Enigma all’AI)

Lingua inglese
(microlingua specifica informatica)

Seconda lingua comunitaria
(microlingua specifica informatica)

Informatica (siti web e-commerce,
Big Data, AI, Blokchain, Metaverso,
traduzioneautomatica di testi con AI)

Matematica

Economia Aziendale
(office autonomation, moduli ERP)

Diritto

Economia politica

Scienze motorie e sportive

Religione/opzione alternativa

Laboratorio di informatica con
insegnante tecnico pratico

Totale ore settimanali
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2°Biennio

3°anno 4°anno 5°anno
DisciplineTriennio SIA Digital Economy

Il progetto si caratterizza per la presenza di moduli specifici di 
informatica quali progettazione e realizzazione di siti web e app, 
anche per l’e-commerce; intelligenza artificiale (AI) e robotica; Iot 
e Big Data; prototipazione oggetti 2D e 3D, criptovalute e smart 
contract.
La costante attività laboratoriale curricolare anche durante le ore 
di economia aziendale consente l’approfondimento di moduli ERP 
per la gestione aziendale (contabilità, fatturazione, magazzino ...). 
Sono previsti inoltre moduli per l’approfondimento della normativa 
sulla privacy, sulla sicurezza informatica, CAD (codice di ammini-
strazione digitale, anche con collaborazioni con Università di 
Camerino, Ancona, Macerata, fornisce agli studenti adeguati 
strumenti di conoscenza della realtà digitale, per seguirne la 
costante evoluzione.








































